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Developers World Academy
CORE

To nie jest kolejny kurs online.
To specjalnie wyselekcjonowany zbior kursow, nagran z
konferencji, szkolen, spotkan oraz konferencji.

To takze spotecznosc¢ ludzi takich jak Ty i ekspertow IT.

Wszystko prowadzone przez najlepszych specjalistow z
Polski i z zagranicy.



Szkota Testow i TDD
Ola Kunysz

Modut 1:

Po co pisac testy?

1: Powitanie

2: Jak studiowac kurs
3: Efekt koncowy

4: Wymagania

5: Rodzaje testow

6: Do czego najlepsze sa testy
jednostkowe

7. Co testowac?
8: Myslenie programisty gdy pisze testy

9: Jak napisac pierwszy test?

10: Co sie zmienia w innych technologiach

11: Praca domowa

Modut 2:

Narzedzia ktére nam pomagaja

1: Powitanie

2: Dlaczego korzystamy z narzedzi?
3:JUnit

4: Assert]

5: Mockito i zaslepianie

6: Przyktady w innych jezykach

7: Srodowisko lokalne

8: Dostosowanie edytora

9: Praca domowa

Modut 3:

Testy przed kodem?

1: Czym jest Test Driven Development?

2: Co daje pisanie testow przed
implementacja?

3:Jak zacza¢ przygode z TDD?
4: Rozwigzywanie kata

5: Kata a prawdziwe zycie

6: Wyzszy poziom: BDD i ATDD
7: Praca w parze

8: Coding Dojo

9: Praca domowa

Modut 4:

Dobre praktyki i btedy poczatkujacych

1: Co testowac? Na czym sie skupic?
2: Jak testowac logike biznesowa?

3: Jak testowad operacje z baza danych/
zewnetrznym API?

4: Konwencje nazewnicze
5: Czy testy wystarczg?
6: Btedy poczatkujacych

7: Praca domowa

447 PLN




Szkota Springa
Dariusz Mydlarz

L

Modut 1: Modut 2: Modut 3: Modut 4:
PLAN GRY FUNDAMENTY REST API WEB MVC
1: Powitanie 1: Powitanie 1: Powitanie 1: Powitanie
2: Plan Gry 2: Krétkie Wprowadzenie do Springa 2: Czym jest REST API? 2: Wprowadzenie do Web MVC
3: Czego Potrzebujesz 3:Spring a Spring Boot 3:Spring Dev Tools 3: Stworzenie pierwszego widoku
4: Program Wspdlnej Pracy 4: Architektura Aplikacji 4: Request Mapping 4: Obstuga Formularzy
5: Efekt Koncowy 5: Pierwsza Aplikacja w Springu 5: Path Variable 5: Wysytanie Plikow
6: O Twoim Instruktorze 6: Beany 6: Request Body 6: Integracja z Reactem
7:Po Co MiTen Spring? 7: Maven 7. Aktualizacja Zasobu 7: Podsumowanie
8: Praca Domowa 8: Konfiguracja 8: Request Param 8: Zadanie Domowe
9: Profile 9: Kody HTTP i obstuga btedéw
10: Configuration Properties 10: Przesytanie Plikow
11: Wstrzykiwanie Przez Konstruktor 11: Pobieranie Plikéw
12: Lombok 12: Podsumowanie
13: Lista Zadan 13: Zadanie Domowe

14: Logowanie
15: Pakietowanie

16: Podsumowanie

17: Zadanie Domowe




Szkota Springa

Dariusz Mydlarz

Modut 5:
SPRING DATA JDBC

1: Powitanie

2:JDBC

3: Spring Data JDBC

4: Relacje

5: Relacja Jeden do Wielu

6: Relacja Wiele do Wielu: Teoria

7: Relacje Wiele do Wielu: Implementacja
8: Zapytania zaawansowane

9: Podsumowanie

10: Zadanie Domowe

Modut 6:
HIBERNATE | JPA: cz. 1

1: Powitanie

2:JDBC, ORM, Hibernate, JPA

3: Wprowadzenie Hibernate do projektu
4: One To Many

5: Many To Many

6: Inicjalizacja Bazy Danych

7: Wprowadzenie do testéw bazy
8: N+1 Problem

9: NamedEntityGraphs

10: Projekcje

11: Podsumowanie

12: Zadanie domowe

Modut 7:
HIBERNATE | JPA: cz. 2

1: Powitanie

2.1: Identyfikacja Obiektdw: cz. 1
2.2: Identyfikacja Obiektéw: cz. 2
3: Kaskadowosc

4.1: Transakcje: cz. 1

4.2: Transakcje: cz. 2

5: Optimistic Locking

6.1: Two-Level Cache: cz.1

6.2: Two-Level Cache: cz. 2

7: Praca Domowa

Modut 8:
TESTOWANIE

1: Powitanie

2: Po co testowac?

3: Pierwsze Testy

4: Testowanie z Mockowaniem

5: Testowanie warstwy JPA

6: Testowanie wszystkich warstw

7: Testowanie warstwy API

8: Testowanie warstwy API z zewnatrz
9: Propertiesy w testach

10: Nadpisywanie beandw w testach
11: Testowanie Wyjatkow

12: Tagowanie testéw

13: Zadanie domowe




Szkota Springa
Dariusz Mydlarz

Modut 9: Modut 10: Modut 11

SECURITY WDROZENIE NA PRODUKCIJE ZAKONCZENIE

1: Powitanie 1: Powitanie 1: Powitanie

2: Wprowadzenie Security do projektu 2: Przygotowanie platformy 2: Kurs: co dalej?

3: Konfiguracja endpointéw 3: Przygotowanie aplikacji 3: Grupa: co dalej?

4: Basic Auth 4: Podfaczenie do Postgresa 4: Webinary: co dalej?
5: Uzytkownicy i role 5: Baza na produkcji 5: Materiaty dodatkowe: co dalej?
6: Integracja z baza danych 6: Uzytkownik na stronie gtéwnej 6: Praca domowa 4
7. Obstuga Uzytkownika w Aplikacji 7: Deploy Frontendu

8: Rejestracja Uzytkownika 8: Ustawienie CORS

9: Autoryzacja z Tokenem 9: Podsumowanie i Praca Domowa

10: Praca Domowa

697 PLN




Developers World Academy
CORE

=Szkota Testow i TDD (447 PLN)

=Szkota Springa (697 PLN)

1144 PLN



Kurs Wspoétbieznosci
Dariusz Mydlarz

Modut 1:
Plan Gry

1: Powitanie

2:Plan Gry

3: Efekt Koncowy
4:Wymagania

5:Jak studiowac ten kurs?
6: Kim jest Twoj instruktor?

7: Praca domowa

Modut 2:
Watki

1: Powitanie

2: Proces a Watek

3: Wielowatkowos¢ a Rownolegtose
4: Klasa Thread

5:Runnable

6: Watki Deamon

7: Thread.join

8: Priorytet Watkow

9: Zatrzymywanie Watkow

10: Komunikacja Miedzywatkowa - wait i notify

11: Btedy Poczatkujacych

12: Praca Domowa

Modut 3:
Synchronizacja

1: Powitanie

: Potrzeba Synchronizacji
: Sekcja Krytyczna
:synchronized

: Locki—czesc

: Locki — czesc 2

: Locki—czesc 3

: Deadlock

: Livelock

: Atomowosé
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:volatile

10: Semaphory
11: Latche

12: Barriery

13: Zmienne Klasy vs. Zmienne Metody

14: Happens Before
15: Btedy Poczatkujacych

16: Praca Domowa




Kurs Wspoétbieznosci

Dariusz Mydlarz

Modut 4:
Pule Watkow

1: Powitanie

2: Pule Watkow

3: Executors

4: ExecutorService

5: Rodzaje Pul Watkdw
6: Tworzenie Pul Watkow
7: ForkJoinPool

8: WorkStealingPool

9: Tuning Pul Watkow
10: Btedy poczatkujacych

1: Zadanie Domowe

Modut 5:
Operacje Asynchroniczne

1: Powitanie

2: Operacje Asynchroniczne

3: Callable

4: Future: cz. 1

5: Future:cz. 2

6: CompletableFuture: tworzenie

7: CompletableFuture: tgczenie

8: CompletableFuture: tagczenie cz. 2
9: CompletableFuture: obstuga wyniku
10: CompletableFuture: metody async
1: Przyktad dziatania

12: Btedy poczatkujacych

13: Praca Domowa

Modut 6:
Kolekcje

1: Powitanie

2: Rodzaje Kolekgji

3: Mapy

4: Listy

5: Sety

6: Kolejki

7. Zaawansowane Kolgjki
8: Streamy

9: Btedy Poczatkujacych
10: Praca Domowa




Kurs Wspoétbieznosci
Mydlarz

Dariusz

Modut 7:
Utrzymanie

1: Powitanie

2: Logowanie

3: Obstuga Btedow

4: Odrzucone Zadania

5: Testowanie Poprawnosci

6: Wielowatkowe Testowanie Poprawnosci
7: Testowanie Wydajnosci

8: Monitorowanie

9: Testy Asynchronicznosci

10: Btedy Poczatkujacych

11: Praca Domowa

Modut 8:
Najlepsze Praktyki

1: Powitanie

2: Pule Watkow

3: Web Serwer

4: Prawo Amdhala

5: Watki i Stos

6: Programowanie Reaktywne i Nieblokujace
7: Niemutowalnosé

8: Thread Local

9: Alternatywy

10: Dziel i Rzadz

11: Btedy Poczatkujacych

12: Praca Domowa

Modut 9:
Pozegnanie

1: Powitanie

2: Zakonczenie

3:Co dalej?: Kurs

4: Co dalej?: Grupa

5: Co dalej?: Materiaty Dodatkowe
6: Co dalej?: Prosba

7: Praca Domowa

497 PLN




Developers World Academy
CORE

=Szkota Testow i TDD (447 PLN)

=Szkota Springa (697 PLN)

=Kurs Wspotbieznosci (497 PLN)

1641 PLN



Zdrowy Programista
Alicja Mentel

Modut 1
Plan

1: Wprowadzenie

2: Skad pomyst na kurs

3: Dlaczego temat jest wazny

4: Co zyskasz dzieki przerobieniu kursu
5: Strategia studiowania kursu i co dalej

Modut 2:
Wewnetrzne zycie plecow

1: Wprowadzenie
2: Budowa kregostupa

3: Naturalne krzywizny kregostupa i ich
funkcje

4: Funkcje i dziatanie dyskow

5: Miesnie i stabilizacja kregostupa
6: Funkcje i ruchomosé kregostupa
7: Podsumowanie i co dalej

Modut 3:
Postawa (ciata) to podstawa

1: Wprowadzenie

2: Prawidtowa postawa

3: Nieprawidtowa postawa

4: Postawa aktywna

5: Pozycja neutralna

6: Korzysci ptynace z prawidtowej postawy
7: Podsumowanie i co dalej

Modut 4:
Szkodliwosé pracy siedzacej

1: Wprowadzenie

2: Czym grozi siedzenie

3: Problemy kregostupa

4: Problemy postawy ciata

5: Problemy konczyn dolnych
6: Problemy miednicy

7: Problemy gdérnej czesci ciata
8: Problemy nadgarstkow
9

: Problemy gtowy (bezpieczne
korzystanie z telefonu)

10: Degeneracja miesni
11: Bledne koto bdlowe

12: Zte nawyki w pracy biurowej
("zasiedzenie", obuwie, przerwy)

13: Podsumowanie i co dalej




Zdrowy Programista
Alicja Mentel

Modut 5:
Ergonomiczne stanowisko pracy

1: Wprowadzenie (prawda o ergonomii)
2: Krzesto (komfort vs dyskomfort)

3: Biurko

4: Monitor

5: Laptop

6: Klawiatura i myszka

7: Podsumowanie i co dalej

Modut 6:
Wiasciwa pozycja i ruch

1: Wprowadzenie

2: Pozycja neutralna w siedzeniu

3: Trzy zasady prawidtowego siedzenia
4: Alternatywy krzesta (pitki, klekosiady)
5: Regularna zmiana pozycji

6: Praca na stojaco

7: Czesty ruch to podstawa

8: N.E.AAT - aktywnosc¢ poza treningowa
9: Wplatanie ruchu w codziennos¢

10: Podsumowanie i co dalej

Modut 7:
Cwiczenia biurowe

1: Wprowadzenie

2: Wstep do ¢wiczen

3: Zasada I|: Jesli cos sie przestawito,
umiesc¢ to na swoim miejscu

4: Zasada II: Jesli cos$ sie nie rusza, wpraw
tow ruch

5: Zasada llI: Jesli cos sie przykurczyto,
rozciggnij

6: Podsumowanie i co dalej

Modut 8:
Higiena oczu

1: Wprowadzenie

2: Syndrom widzenia komputerowego
3: Swiatto niebieskie

4: Ustawienie monitora

5: Parametry ekranu

6: Oswietlenie pomieszczenia

7: Przerwy i ¢wiczenia

8: Podsumowanie i co dalej




Zdrowy Programista
Alicja Mentel

Modut 9:
Dobra organizacja pracy

1: Wprowadzenie

2: Optymalizacja czasu pracy: Pomodoro
3: Optymalizacja czasu pracy: Pareto i
Parkinson

4: Zarzadzanie stresem

5: Teoria nawykow, a praca biurowa

6: Podsumowanie i co dalej

Modut 10:
Dbanie o ciato po godzinach

1: Wprowadzenie

2: Siedzenie na podtodze (instruktaz)

3: Przysiad gteboki (instruktaz)

4: Mobilizacje - rozwigzanie problemdw z
ruchem

5: Stabilizacja gteboka

6: Trening stabilizacji gtebokiej

7: Podsumowanie i co dalej




Zdrowy Programista

Alicja Mentel

Bonus 1: Bonus 2:

Cwiczenia Mobilizacje

1: Na krzesle (x3) 1: Rozbijanie dolnej czesci plecow

2: Odcinek piersiowy i obrecz barkowa (x7) 2: Podtogowe rozbijanie posladka

3: Nadgarstki (x2) 3: Odcinek piersiowy - wariant A

4: Stopy (x2) 4: Odcinek piersiowy - wariant B

5: Nogi (x1) 5: Odcinek piersiowy - wariant C

6: Caty kregostup (x1) 6: Rozbijanie miesnia czworobocznego i
barku

Bonus 3:
Trening na Macie

Cwiczenia obejmujace

1: Odcinek piersiowy i barki
2: Odcinek ledzwiowy

3: Biodra i nogi

4: Caty kregostup

Charakter ¢wiczen
1: Mobilizujace

2: Rozciggajace

3: Wzmacniajace
4: Stabilizujace

529 PLN




Developers World Academy
CORE

=Szkota Testow i TDD (447 PLN)

=Szkota Springa (697 PLN)
=Kurs Wspotbieznosci (497 PLN)

=Zdrowy Programista (529 PLN)

2170 PLN



Nowosci w Javie
Piotr Przybyt

1. Szybko, coraz szybciej:
nowe GCc (G1, ZGC,
Shenandoah) i archiwa
CDS

2. tatwiej zaczac: jshell i
skrypty w Javie

3. Bloki tekstowe |
usprawnienia w String

4. Wielodziedziczenie:
metody domysine w
interfejsach

5. Nowosci w kolekcjach

6. Pokaz kotku co masz w
srodku: Java Unified

Logging

7. Strachy na lachy:
migracja do Javy 11+

8: var i wnioskowanie
typow: mniej grafomanii i
nie tylko

9: Smart casting: jeszcze
mniej grafomanii

10: Switch expressions:
grafomania w odwrocie

11: Rekordy: grafomania
lezy 1| kwiczy

12: Preview features nie
gryza

13: Moduty natywne:
czystsza architektura

14: Pomocne NPEs: koniec
szukania nulla w stosie

497 PLN



Developers World Academy
CORE

=Szkota Testow i TDD (447 PLN)

=Szkota Springa (697 PLN)
=Kurs Wspotbieznosci (497 PLN)
=Zdrowy Programista (529 PLN)

=Nowosci w Javie (497 PLN)

2667 PLN



Szkota Czystego Kodu
Piotr Stawirej

Modut 1:
Software Craftsmanship

1: Dlaczego czysty kod ma znaczenie?
2:: Dlug techniczny

3: Czysty kod a produktywnosc¢

4: Profesjonalizm

5: Cena ztej jakosci kodu

Modut 2:
Nazewnictwo

1: Wyrazanie intencji

2: Samoopisujacy sie kod

3: Dezinformacja

4: Znaczace nhazwy

5: Puste stowa

6: Wymawialne nazwy

7: Magiczne liczby

8: Znaczacy kontekst

9: Odwzorowanie mentalne
10: Nazwy klas

11: Nazwy metod

12: Dowcipne nazwy

13: Nazwy z dziedziny problemu

14: Manifestowanie réznic
15: Zadania

Modut 3:
Funkcje

1: Wielkos¢

2: Odpowiedzialnos¢

3: Poziomy abstrakgcji

4. Argumenty

5: Efekty uboczne

6: Command Query Separation
7: Wartosc zwracana

8: Enkapsulacja strumieni i metody
referencyjne

9: Wciecia
10: Zadania

Modut 4:
Klasy

1: Hermetyzacja

2: Zasada pojedynczej odpowiedzialnosci
3:Spdjnosc

4: Prawo Demeter

5: Odwrdcenie zaleznosci

6: Widocznoscé

7: Zadania




Szkota Czystego Kodu

Piotr Stawirej

Modut 5:
Komentarze

1: Przeterminowane komentarze
2: Uciszanie sumienia
3: Wymagane

4: Przydatne

- Intencja

- Dokumentacja

- Informacyjne

- Ostrzezenia

- Wzmocnienia

5: Zte

- TODO/FIXME

- Nadmiarowe

- Sekcje w kodzie

- Historia zmian i atrybuty
- Zakomentowany kod

- Informacje nielokalne

- Niewymagane

- Powtarzajace

- Przerazajacy szum

- Mylace/niepetne

- Znacznik pozycji

- Oznaczenia klamr zamykajacych

6: Zadania

Modut 6:
Obstuga btedow

1: Zalety wyjatkow

2: Wady wyjatkow

3: Wartos¢ zwracana

4: Co z wartoscia "null"?

5: Wyjatki kontrolowane i
niekontrolowane

6: Struktura metody try-catch-finally
7: Nazywanie wyjatkéw

8: Kontekst btedu

9: Zadania

Modut 7:
Testowanie

1: Testy a czysty kod

2: Test Driven Development
3. F.ILR.S.T.

4: Kanoniczna postac testu
5: Zadania

Modut 8:
Struktury danych

1. Niemutowalnosc¢
2: Wraki pociggow
3: Granice

4. DRY

5: KISS

6: YAGNI

7: Zadania




Szkota Czystego Kodu
Piotr Stawirej

Modut 9: Modut 10: Modut 11: Modut 12:
Wykonywanie kodu Formatowanie Narzedzia Techniki wspomagajace
1: Kompilatory 1: Jak czytamy kod 1: IDE 1: Pair Programming
2: Benchmarking 2: Formatowanie poziome 2: CodeScene 2: Code Review
3: Formatowanie pionowe 3: Spotless 3: Zadania
4: Zadania 4: SonarQube
5: Prettier
6: Zadania

697 PLN




Developers World Academy
CORE

=Szkota Testow i TDD (447 PLN)

=Szkota Springa (697 PLN)
=Kurs Wspotbieznosci (497 PLN)
=Zdrowy Programista (529 PLN)
=Nowosci w Javie (497 PLN)

=Szkota Czystego Kodu (697 PLN)

3364 PLN



BONUS 1
Nagrania z konferencji

=Devoxx Poland (199 PLN)
=Beyond Code (149 PLN)
=DevConf (99 PLN)

=Inne wkroétce (2 dodatkowe konferencje juz umowione)

447 PLN



BONUS 2
Konferencje online

=Znani prelegenci z Polski i nie tylko
= Min. 2 razy w roku

=Webinary LIVE z sesjami Q&A
= Min. 6 razy w roku

499 PLN



BONUS 3
Znizki, Spotkania, Spotecznos¢

=Spotkania offline z najlepszymi prelegentami

=Znizki na konferencje

=Znizki na szkolenia

=Znizki na narzedzia (np. JetBrains Intellij IDEA)
=Zamkniete spotkania networkingowe na konferencjach
»Dostep do dedykowanej spotecznosci i specjalistow

*Dostep do szkolen online Deep Dives (3-4 godz.)



BONUS 4
Planowane Kursy

Umiejetnosci Narzedzia
=\Wzorce projektowe =Git
=Refaktoring =Maven/Gradle
=Optymalizacja Stron WWW =Docker
=Cl/CD =Kubernetes
=Architektura i Mikroserwisy =Bazy Danych
=_.ogowanie i Monitoring =NoSQL
=Debudowanie i Profiling =GraphQL
=Programowanie Funkcyjne =Typescript
=Produktywnosc



Developers World Academy
CORE

=Szkota Testow 1 TDD (447 PLN)

=Szkota Springa (697 PLN)

=Kurs Wspodtbieznosci (497 PLN)

=Zdrowy Programista (529 PLN)

=Nowosci w Javie (497 PLN)

=Szkota Czystego Kodu (697 PLN)

=BONUS 1: Nagrania z konferencji (447 PLN)
=BONUS 2: Konferencje online + LIVE Q&A (499 PLN)

=BONUS 3: Znizki, Spotkania, Spotecznosc¢ (bezcenne) 4310 PLN
*BONUS 4. Nowe Kursy (bezcenne)



Dostep dozywotni
czy subskrypcja

-Jesli teraz potrzebujesz nauczycC sie testowania, to czy za 1-2 lata tez bedziesz
potrzebowat nauczyC sie tego samego?

‘Wiedza w IT szybko sie zmienia

*Subskrypcja pozwala na zdecydowanie nizszg cene i duzo wieksza roznorodnoscé
tematow

*Masz wptyw na tematy kolejnych kursow

Akademia rozwija sie razem z Twoim rozwojem
,Zaczynatem wszystkie firmy z jednorazowymi
modelami biznesowymi. Skrecam w subskrypcje.
To zdrowsze dla biznesu i dla klientow”

Mirek Burnejko, Akademia.pl




Zero ryzyka

*14 dni na ptatnosc

*Faktura VAT na firme

*ZWroty bez podania powodu do 30 dni od uzyskania dostepu




Developers World Academy
CORE

=Szkota Testow i TDD (447 PLN)

=Szkota Springa (697 PLN)

=Kurs Wspodtbieznosci (497 PLN)

=Zdrowy Programista (529 PLN)

=BONUS 1 (100 0séb): Nowosci w Javie (497 PLN)
=BONUS 2 (200 o0s6b): Szkota Czystego Kodu (697 PLN)

=BONUS 3: Nagrania z konferencji (447 PLN) TE RAZ TYLKO
=BONUS 4: Konferencje online + LIVE Q&A (499 PLN)

=BONUS 5: Znizki, Spotkania, Spotecznosc (bezcenne) _431-9_P-I:N
=BONUS 6. Nowe Kursy (bezcenne) 1199 PLN/ROK

=Gwarancja 30-dniowa



